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Extra knutselopdracht: Grijphand/robothand me[enschﬂps

Maak een knutselwerkje met je eigen hand (volg de aantekeningen). sl unfvensiistt
Wat heb je nodig?
- 1vel papier
- ongeveer 6 rietjes
- touw
- potlood
- plak/lijm

1. Pak een vel papier, leg je hand erop en
trek hem over.

2. Maak je pols niet te smal, liever wat
breder en knip je hand netjes uit.

3. Kijk waar je vingers buigen (je vingers
op 3 plaatsen en je duim maar op 2
plaatsen) en maak daar een vouwtje in
het papier. Je vingers zijn nu verdeeld
in 3 stukjes en je duim in 2 stukjes. Een
stukje heet een kootje en daar zit ook 1 botje.

4, Knip de rietjes in kleinere stukjes op maat
van de kootjes, het rietje moet korter zijn dan
het kootje anders buigt je vinder straks niet
goed.

5. Plak de rietjes op alle kootjes, zorg dat ze
mooi achter elkaar geplakt worden en laat
het goed drogen.

6. Neem een draad, niet te kort, en haal hem
door de rietjes, begin bij de pols. Bij het
laatste kootje tweekeer door het rietje, dan
vastknopen of lijmen.

7. Doe hetzelfde voor alle andere vingers.

8. Probeer of alle vingers goed werken, en knoop
alle touwtjes bij de pols aan elkaar vast.

Nu heb je een hand nagemaakt. Als je aan het touwtje trekt,
wat gebeurt dan?
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